27. HAFTA

TUM GUCUMLE UCUYORUM

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Benlik Farkindalig

Kazanim/Hafta Sahip oldugu karakter giclerini fark eder. / 27. Hafta
Sinif Dizeyi 9. Sinif

Sire 40 &Ik [ e caer

1- Her dgrenci icin A4 k&gidi

2- Mizik igin etkilesimli tahta/bilgisayar/cep telefonu
Arac-Gerecler 3- Calisma Yaprag:-1
4- Etkinlik Bilgi Notu-1
5

- Etkinlik Bilgi Notu-2

—

) - Her &grenci icin A4 kagidi hazirlanir.
Uygulayicr Igin

Sn Hazirlik 2- Ogrencilerin yasina uygun sevdikleri miizikler hazirlanir.
n mazirli

3- Calisma Yapragi-1 A3 boyutunda ¢ikti alinir ve ders basinda tahtaya asilir.

1. Ogrencilere énceki haftaki etkinlikte karakter giicleri konusunun ele alindigs
hatrlatilarak gicly, yeterli, gelistirmesi gereken karakter gicleri hakkinda
fikir degistirip degistirmedikleri sorulur. Eger degisiklik yapan égrenci varsa
gerekgesi birkag cimleyle dinlenir.

2. Bu hafta yapilacak etkinlik igin kullanilacak A4 kagidi gosterilir ve nasil bir
etkinlik yapacaklari konusunda 8grencilerden fikirleri alinir. Ardindan her
égrenciye A4 kégitlari dagitilir ve asagidaki yénerge okunur.

Sirec “Sevgili &égrenciler sizden elinizdeki kagitlardan size ézgi kégit ucaklar
(Uygulama yapmanizi istiyorum. Ugaklarinizin  tamamlanmasinin  ardindan  tahtadaki

Calisma Yapragi-1'de yer alan karakter giiclerim ve ben listesinden en ¢ok
hangi 3 karakter giciini kullaniyorsaniz onlari ucaklarin kanatlarina yazmanizi
istiyorum.”

Basamaklari)

3. Ogrencilerin ugaklarini hazirlamasinin ardindan su yénerge verilir:
“Simdi sirasiylafnumara sirasi, oturma sirasi vb.) elinizdeki kagit ucagi havaya

kaldirarak elinizden firlatmadan vcurarak tahtaya kadar gelmenizi ucaginizla
yazdiginiz karakter giclerine dokunmanizi ve ardindan uvgaginizin kanadina
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Surec
(Uygulama
Basamaklari)

Kazanimin
Degerlendirilmesi

Uygulayiciya Not

yazdiginiz karakter giclerinizi tahtada ilgili giicin altina isaretlemenizi(carpi,
art, tik isareti konabilir) istiyorum.”

4.

6.

isaretlemeler bittiginde tahtadaki Calisma Yapragi-1'de yer alan karakter
guclerim ve ben listesinden yapilan segimler ve sayilari toplanarak yanina
toplam isaretleme sayisi yazilir.

Ogrencilere su degerlendirme sorulari sorulur:

e [En cok isaretlenen karakter gici/gicleri hangisidiré Sizce de bu
karakter giclerinin gérilme sikhigi sinifta gercekten fazla mi2

e Bu karakter giicini/giclerini yansitan &rnek davranislar nelerdir?

e En az isaretlenen karakter gici/gicleri hangisidiré Sizce de bu
karakter giclerinin gérilme sikhigi sinifta gercekten az mi2

e Bu karakter gicini/giclerini yansitan érnek davranislar nelerdir2
Bunlari gelistirmek icin neler yapilabilir2

Ogrencilerin tartisma sorularina yénelik paylasimlari alindiktan  sonra
asagidakine benzer bir aciklama ile sire¢ sonlandirilir:

“Sevgili égrenciler karakter giclerinizi  égrendikten sonra gicli, yeferli,
gelistirmesi gerekli dizeyleri olduklarini da unutmayiniz. Bunlarin kisiliginizin
boyutlarini  olusturdugunu ve her insanda farkli derece ve diizeyde
bulunabilecegini hatirlayiniz. Ayrica vazgegilmez/ayrilmaz birer parcaniz
oldugunu da aklinizdan ¢ikarmayiniz.”

Ogrencilerden;

1.

Calisma Yapragi-1 ve kagit ucaklarini eve gétirmeleri ve ucagin bos yerlerine
aile fertlerinin gi¢li karakter giclerini yazmalari ve odalarinda/¢alisma
alanlarinda gérinir bir yere asmalari istenebilir.

Aile/yakin ¢evre ya da arkadaslaryla kendi gicli karakter guglerini
vurgulayan &rnek olaylari/davranislari paylasmalari istenebilir.

Calisma Yapragi-1'de yer alan gicli yanlarini sirdirmesi ve gelistirilebilir
olanlari da desteklemesi icin gerekli faaliyetleri iceren gunlik tutmasi
istenebilir.

Her dgrenci icin A4 kagidi temin edilemezse dgrencilerden defterlerinden
birer yaprak koparmalari istenir.

24 karakter gicinin herkes tarafindan okunabilmesi ve rahat isaretleme
yapilabilmesi icin A3 kagidina cikh alinabilir.(Cikti alinamazsa tahtaya liste
elle yazilarak yanlarina égrencilerin isaretleme yapmasi istenir.)

Tahtaya isaretleme esnasinda birden fazla &grenci kalkhgr durumlarda
birden fazla tahta kalemi (dgrenci kalemiyle de isaretleme yapabilir) hazir
bulundurulur.

ihtiyac halinde &nceki hafta kullanilan Calisma Yapragi-2'deki Karakter
gucleri ve aciklamalarindan yararlanilir.

Ihtiyac duyulursa bilgi notunda yer alan ucak katlama modelleri 6grencilere

195



Uygulayicrya Not

Etkinligi Gelistiren
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gosterilebilir, etkilesimli tahtaya yansilabilir.

Siniftaki 6grencilerin tamamina kagit ugakla tahtaya dokunmasi islemi
yaptirilir. Sinifin kalabalik olmasi hélinde égrenciler 2 serli ya da 3 erli
olarak da tahtaya kalkabilir, Ogrencilerin tahtaya kalkhgr ve isaretleme
yaphgi sirece mizik calinir.

Uygulayici ihtiyagc hélinde Etkinlik Bilgi Notu-2'ndaki cevap anahtarini bir
onceki haftanin bilgilerini hatirlamak ve &grencilere hatrlatmak amagli
kullanabilir.

Ozel gereksinimli grenciler icin;

1. Calisma Yapragr-1'de yer alan yazilarin rahatlikla anlasiimasi icin ¢calisma
yapragi biytk puntoda ve daha biyik boyutlarda basilarak ve gérme
bakimindan daha islevsel olmasi acisindan dokunsal ozellikler eklenerek
materyal destegi saglanabilir.

2. Ugak yapiminda yardimei olmasi agisindan Etkinlik Bilgi Notu-1 ihtiyag duyan
dgrencilere dagilarak égrenme sireci farklilastinlabilir.

3. Etkinlik sirasinda 6gretmen &grencilerin calismalarina geribildirim vererek
dgrencilere destek sunabilir.

4. Ogrencilerin kendilerini yeniden degerlendirmeleri ve ucak yapmalari
sirasinda gerekirse ek sire verilerek 6grenme sireci farklilashrilabilir.

Seyit KARABURCAK



Calhisma Yaprag: 1

KARAKTER GUCLERIM VE BEN LISTESI
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ETKINLIK BiLGi NOTU-1
UCAK MODELLERI VE KATLAMA SEKILLERI
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ETKINLIK BIiLGI NOTU-2
KARAKTER GUCLERi KONTROL LiSTESi CEVAP ANAHTARI

Sira | MADDE Karakter gici

1 Arkadaslarim tarafindan lider olarak gérilirim. Liderlik

2 Yeni ve farkli seyler Gretmeyi severim. Yaraticilk

3 Sirekli daha fazlasini kesfetmek isterim. Merak

4 Bir konuyu farkli acilardan 6grenmeye cabalarim. Ogrenme Aski

5 Diger arkadaslarimin gorislerini katilmasam bile dinlerim. Acik fikirlilik

6 Olumsuzluklarla karsilassam da umudumu kaybetmem. Cok yonlu bakis agisi

7 Yeni bir sey 6greneceksem korkmadan o ise atlarim. Cesur olma

8 Bir konuda calisirken bitin emegimi veririm. Azim

9 Duygu ve disincelerimi ailem ve arkadaslarima agik¢a anlatirim. Dirustluk

10 Genelde enerji doluyum ve etrafa nese sacarim. Yasam coskusu

11 Arkadaslarimin hasta olmasi, zarar gérmesine ¢cok GzulGrim. Sosyal zeka

12 Lnesl?zloonr]lgniygblijrsj:nrﬁeleri/mutlu olmalari icin séylenecek dogru kelimeyi Sevme ve sevilme

13 Cevremdekilere karsi hos ve nazik davranmaya énem veririm. Nezaket

14 |Toplumsal olaylara karsi duyarliyimdir. Takim ¢alismasi

15 |e§§l|nf 328?;5?;@0” emin oldugum konularda kim olursa olsun herkese Adil olma

16 | Birisi beni tzdiginde eger dzur dilerse onu affederim. Affedicilik

17 | Yaphgim islerde ve derslerdeki basarilarimi abartmam. Alcak gonulluluk

18 Sglzt';.nrlcrlr:.lo karsilagsam da verilen gorevi en iyi sekilde yapmaya Oz dizenleme

19 gzziirihcrznr'orlor alirken mutlaka olumlu ve olumsuz yanlarini gézden Tedbirlilik

20 Arkcvdog)Iorlmdon gUzel bir resim yapan, gizel sarki sdyleyen Estetjk ve mikemmellik
oldugunda onu tebrik ederim. takdiri

21 Aileme yaptiklari icin tesekkir etmekte tereddit etmem. Stkran duyma

22 Gelecekle ilgili olumlu bakis acisina sahibim. Umut

23 insanlari gildirmek ve eglendirmekte basariliyim. Mizah

24 | Yasamin anlamini ve yasamdaki amacimi strekli sorgularim. Maneviyat
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