Gelisim Alani
Yeterlik Alani

Kazanim/Hafta
Sinif Dizeyi

Sire

Arac-Gerecler

Uygulayici Icin
On Hazirlik

Sirec
(Uygulama

Basamaklari)
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' 10. SINIF ETKINLIKLERI

EKSIK PARCALAR

Sosyal Duygusal

Karar Verme

Karar alma basamaklarini kullanir. / 5.Hafta
10. Sinif

40 dk (Bir ders saati)

1- Calisma Yapragr-1
2- Calisma Yapragi-2
3- Calisma Yapragr-3
4- Torba ya da kutu
5- Makas

1. Calisma Yapragi-1 grup sayisi kadar ¢ogaltilir.
2. Calisma Yapragi-2 grup sayisi kadar ¢ogaltilir.
3. Calisma Yapragi-3 grup sayisi kadar ¢ogaltilir.

1. Uygulayici tarafindan etkinligin  amacinin, karar alma basamaklarini
kullanmak oldugu agiklanir.

2. Ogrenciler gruplara ayirma tekniklerinden biri kullanilarak 6 farkli gruba
ayrilir. Her gruptan birer temsilci segmeleri istenir.

3. Calisma Yapragi-1'de yer alan ve dnceden kesilerek bir torba igine konan
karar alma basamaklari kartlari grup temsilcilerine cektirilir.

4. Calisma Yapragi-2 ve Calisma Yapragi-3 tum gruplara dagitilir.
5. Ogrencilere asagidaki yénerge verilerek siirec yonlendirilir:

“Sevgili 6grenciler, sizlerden giinlik yasaminizda siklikla karsilastiginiz bir karar
alma durumunu ele alarak 6rnek olaylar olusturmanizi ve Calisma Yapragi-
2’ye not almanizi istiyorum. Bu érnek olaylari Calisma Yapragi-3'de yer alan
karar alma basamaklarina uvygun olarak tasarlayacaksiniz. Yalniz bu 6rnek
olaylarda bir farklilik olacak. Her grubun olusturacagi érnek olayda karar alma
basamaklarindan biri eksik olacak. Torbadan c¢ekmis oldugunuz karar alma
basamagi kartinda hangi basamak yer aliyorsa, o basamaga 6rnek olayinizda
yer vermeyeceksiniz. Siz érnek olaylari hazirlayip sinifla paylastiktan sonra,
arkadaslariniz hangi basamagin eksik oldugunu bulmaya calisacaklar. Bunun
icin siireniz 5 dakikadir.”



Sirec
(Uygulama
Basamaklari)

Kazanimin
Degerlendirilmesi

Uygulayiciya Not

Etkinligi Gelistiren

6. Sire sonunda her grup temsilcisi olusturduklari &rnek olayi sinifla paylasir ve
diger dgrencilerin eksik basamagi bulmalari istenir.

7. Tum gruplarin paylasimlari tamamladiktan sonra tartisma sorular ile sirec
yonlendirilir:

Ornek olaylarda eksik olan basamaklar bulmaya calisirken neler
hissettiniz/disindinize

Siz olsaniz eksik olan basamaklari nasil tanimlarsinize

Ginlik yasaminizda karar alirken bu basamaklar  kullaniyor
musunuz? Zorlandiginiz basamaklar genelde hangileri oluyor?

Karar alma basamaklarini  kullanarak  aldiginiz  kararlarla
kullanmadan aldiginiz  kararlarin  sonuglarini  karsilastirdiginizda
neler fark edersiniz?

8. Ogrencilerin fartisma sorularina yénelik paylasimlari alindiktan sonra
asagidakine benzer bir agiklama ile sire¢ sonlandirilir:

“Giinlik yasamimizda pek cok secenekle karsi karsiya kaliyoruz. Bu secenekler
arasinda karar alacagimiz zaman bazi basamaklari takip etmek, kendimize
en uygun secenegi belirlemek icin olduk¢ca énemlidir. Aldigimiz kararlar
yasamimizin akisini olumlu ya da olumsuz yénde etkileyebilir. Bu nedenle karar
alirken ya o ya da bu seklinde disinmek yerine karar almada sirasiyla yapilmasi
gerekenleri uygulamak daha etkili olabilir.”

1. Ogrencilerin daha 6nce almis olduklari énemli bir karari ele almalari ve bu
durumu karar alma basamaklarina gére analiz etmeleri istenir.

1. Calisma Yapragi-3 biyik bir poster seklinde hazirlanarak tahtaya asilabilir
ya da etkilesimli tahta/projeksiyon araciligiyla tahtaya yansitilabilir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1. Gruplar olusturulurken uvygun akran eslestirmesi yapilarak sosyal cevre
dizenlenebilir.

2. Calisma Yapragr-3 biyik punto ile basilarak ya da Braille yazi eklenerek
materyal destegi saglanabilir.

Serife ISIK, Nazife UZBE ATALAY,
Abdullah Micahit ASLAN
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_ Calisma Yaprag: 1 _

KARAR ALMA BASAMAKLARI KARTLARI

= =
1- PROBLEMi | i 2- OLASI
TANIMLA E . SEGENEKLERI
: - LISTELE
= =
. 3- SECENEKLERIN ; o o
' OLUMLU/OLUMSUZ | . 4- EN iYi SECENEGE
' YANLARINI ; ; KARAR VER -
KARSILASTIR '
= =
B A
¢ DEGERLENDIR

PLAN YAP



: Calisma Yaprag: 2 :

ORNEK OLAY FORMATI

Karar Alma Sirecine Yonelik Ele Alinan Durum:
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Calisma Yaprag: 3

1. Problemi
Tanimla

2. Olasi
Secenekleri
Listele

6. Kararini
Degerlendir

3. Seceneklerin
Olumlu/Olumsuz
Yanlarin
Karsilastir

5. Verilen Karan
Uygulamak I¢in
Plan Yap

4. En lyi Secenegi
Karar Ver
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