1. HAF

HER DUYDUGUNA iNANMA

Gelisim Alani Sosyal Duygusal

Yeterlik Alani Kisisel Guvenligini Saglama

Kazanim/Hafta Bilgi kaynaklarinin givenilirligini sorgular./21. Hafta
Sinif Dizeyi 11. Sinif

Sire 40 dk (Bir ders saati)

1. Calisma Yaprag:-1
Arac - Gerecler
2. Calisma Yapragi-2

L-!ygUIOYICI ol 1. Calisma Yapragi-2 dgrenci sayisi kadar gogalhlir.
On Hazirlik
1. Uygulayici tarafindan “Cin Seddi uzaydan gérilir mi2 Sorusu sorulur
ve dgrencilerden gelen cevaplardan sonra asagidaki aciklama yapilarak
etkinlik baslatilir:
“Cogu insan Cin Seddinin uzaydan gérilebilecegini iddia etmistir. Cin Seddi
cok biyik olabilir, fakat uzaydan gérilebilecek kadar genis degildir. Insan
Urini vzaydan gérilebilir en belirgin sey aslinda isiklardir. Peki bu ve buna
benzer dogru bildiginiz yanlslar oldu mu2 Kimler buna érnek gésterebilir2”
2. Ogrencilere “yasamimiz boyunca dogru kabul ettigimiz bircok yanls bilgi
bulunmaktadir. Dilerseniz bu bilgilerin bazilarini inceleyelim.” denir ve
Calisma Yapragr-1 vygulayici tarafindan sinifa soru cevap seklinde okunur
. ve daha sonra asagidaki sorular sorulur.
Sireg
(Uygulama ® Herhangi bir bilgiye ihtiyac duydugunuzda basvurdugunuz ilk kaynak

Basamaklari) nedir?

o Ogrenmek istediginiz bir bilgi icin baska hangi kaynaklara
basvuruyorsunuz?

*  Basvurdugunuz kaynaklar bilgilerin dogrulugu icin her zaman givenilir
mi2¢

3. Gelen cevaplardan sonra dgrencilere, birlikte kulaktan kulaga oyununu
oynayacaklari  sdylenir ve o6grencilerden 10 veya 15 kisi segilir.
Ogrencilerden sinifta, bu oyunda oynayacak égrencilerin arka arkaya, tek
sira hdlinde ve birbirlerinin sirtini gérecek sekilde dizilmeleri istenilir.

4. Ogrencilere “Ben 6ndeki arkadasinizin kulagina bir cimle fisildayacagim
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Sirec
(Uygulama
Basamaklari)

Kazanimin
Degerlendirilmesi

ve her &grenci bu cimleyi hemen arkasindakinin kulagina fisildayacak.
Yanindaki kimseden baskasi bu kelimeyi duymamali” denilerek oyunun
oynanisi ve kurali agiklanir.

5. Uygulayici tarafindan ilk égrencinin sirtina yavasca dokunulur ve “ Temel
Reis, temeli saglam olan bir binanin Ustine temel atmak istemis” cimlesi
sadece bir defa 8grencinin kulagina fisildanir ve dndeki 6grenciye séylemesi
istenerek oyun baslatilir.

6. Son &grenciye gelindiginde oyun bitirilir ve 6grencinin kendisine ulasilan
cimleyi sesli bir sekilde sdylemesi istenilir ve sdylenen cimle ile ilk cimle
karsilastinlarak asagidaki agiklama yapilir:

“Evet arkadaslar gérdiginiz gibi bir bilgi ¢cikhigr ilk kaynaktan bize ulasana
kadar dogru bir sekilde uvlasip vlasamadigini gérdik.”

7. Asagidaki sorular sinifa yoneltilir:
e Bu etkinlikte neler hissettiniz2
e Size gelen bilgiye ekleme yaptiniz mi2
e Bu bilginin dogrulugunu arastirma ihtiyaci hi¢ duydunuz mu?

8. Uygulayici tarafindan haberin ilk ¢ikis ile son ¢ikis arasindaki farka dikkat
cekilerek “Peki bizler bir bilgiye ihtiyacimiz oldugunda genellikle ilk
basvurdugumuz kaynak nedir2” denilir ve gelen cevaplar tahtaya yazilir.

9. Ogrencilerden gelen cevaplardan sonra asagidaki aciklama yapilir ve
égrencilere Calisma Yapragi-2 dagitilir:

“Bilgi ve haber her devrin en 6nemli gici olmustur. Ozellikle dijital ¢cagda,
teknoloji ile birlesen bilgi ise, cok cesitli haber kaynaklarindan, medya
araclarindan ve &zellikle sosyal medya platformlarindan  givenilirliginden
emin olunmayan, sipheli, yalan haberlerin ve bilginin dolasimina hiz katmistir.
Bu durum, dogru ile yalan haber ayriminin yapilmasini hem bireysel hem de
toplumsal olarak yapilmasini gerekli kilmistir. Her giin maruz kaldigimiz onlarca
bilgi ve haberi dogrulamak icin su ybntemlere basvurmanin faydasi var”

10. Ogrencilere asagidaki agiklama yapilarak etkinlik sonlandirilir:

“Bugiinki  paylasimimizda dogru bilgiye nasil ulasabilecegimiz izerinde
durduk. Bir bilgiyle karsilasildiginda o bilginin dogrulugundan emin olmamiz
gerekir. Bunun icin givenilir kaynaklara, birden fazla kaynaga, haber ve bilgi
dogrulama yéntemlerine basvurabilirsiniz.”

1. Ogrencilere 6zellikle sosyal medyada cikan her haber ve bilginin
dogrulugundan emin olmalari istenir.

2. Ogrencilere givenilir bilgi kaynaklara yénelmeleri istenilir.
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1- Oyun icin 10’dan fazla 20'den az dgrenci yeterlidir.

Ozel gereksinimli dgrenciler icin;

1- Calisma Yapragi-2'nin biyik puntoda hazirlanmasina dikkat edilerek ya
Uygu|oylc1yc1 Not da Braille yazi eklenerek materyalde vyarlama yapilabilir.

2- Ogretmenin séyledigi dogru bilinen yanlislarin rahatlikla duyulabilmesi icin
uygun oturma dizeni olusturularak fiziksel cevre dizenlenebilir.

3- Calisma  Yapragi-2'de kullanilan dil kelime sayisi, kelime zorlugu
veya yabanciligi (provakasyon, parodi vs.) temelinde sadelestirilerek etkinlik
basitlestirilebilir.

Etkinligi Gelistiren Ercan DEMIR
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Calisma Yaprag 1

DOGRU BILDIGIMIZ YANLISLAR

1.Cok yuksekten disen bozuk para bir insani dldirebilir!

Bozuk parayi ne kadar yuksekten disirmis olursaniz olun, ulasabilecegi son hiz 50-80 km'dir. Ki bu her insani
oldirecek kadar hizli degildir ama acitir.

2. Cok seker yiyen seker hastasi olur.

Fazla seker alimi ile diyabetli olmak arasinda herhangi bir iliski yoktur.

3. Bir arabanin benzin deposuna gelebilecek bir kursun arabayi patlatabilir.

Bu sadece filmlerde olur. Gergekte kursun ya kapakta takilir ya da patlama olmadan deler geger.

4. Bogalar kirmizi renginden nefret ederler.

Bogalari sinirlendiren sey aslinda matadorlarin hareketleridir.

5.Damarlarimiz mavi renktir.

Kana kirmizi rengini hemoglobin verir. Oksijen tasimayan kan koyu kirmizi bir renge sahipken oksijen tasiyan kan
visne kirmizisidir. Damarlarimiz derimizin renginden dolayi maviymis gibi gorinir.

6.Giines sari renktir.

Gines'in rengi aslinda beyazdir fakat atmosferik sacilmadan dolayr Gines'in rengi sari, kirmizi, turuncu hatta
morumsu gérinebilir.
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Calisma Yaprag: 2

KAYNAK: hitps://www.guvenliweb.org.ir/blog-detay/dogru-habere-ulasmanin-dogru-yontemleri adresinden alinmistir.
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